Jak przygotowac makiete do druku?
TRANSFER CYFROWY - DTF

1. Biate pole to arkusz o wymiarach 60 x 102 cm, na nim bedzie drukowany Twdj projekt.

2. R6zowy obszar to pole zadruku: 58 x 100 cm.

Wszystkie elementy graficzne powinny miesci¢ sie w tym polu — wychodzenie poza moze
skutkowac¢ obcieciem grafiki lub jej uszkodzeniem w trakcie druku.

Jak przygotowac plik?
TRANSFER CYFROWY - DTF

300 dpi & Jmigl

Minimalna rozdzielczosé Projekt przygotu;j Minimalna grubosé
grafik to 300 dpi w kolorystyce CMYK linii i detali*
Wszystkie czcionki Grafiki mogq zawieraé Grafiki nie mogg

zamien na krzywe przejécia tonalne (gradienty) zawierac cieni

*Jesli linie w projekcie majg mniej niz 1 mm grubosci, nalezy je odpowiednio pogrubi€ lub doda¢ wokét nich nadlewke.
Najlepiej w kolorze materiatu, na ktéry bedg nanoszone nadruki.

Ustuga graficzna

Istnieje mozliwo§¢ dokupienia ustugi graficznej, w ramach ktérej sprawdzimy plik
pod kagtem poprawnosci przygotowania. W przypadku braku tej ustugi, nadruki bedg
realizowane bez weryfikaciji pliku — doktadnie tak, jak zostaty przestane.
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